
SZATMÁRI MALOM 

2025. szeptember 9. kedd 

 

 

TUDNIVALÓK 

 

• Első szakasz célállomása; az állomásra érkezéskor a versenybírók a menetlevelet lezárják.  

• Az állomáson tölthető idő nincs limitálva, szabad tovább indulás van a szállodába, de a feladatokat előtte 

végre kell hajtani. 

• Kérjük, hogy a tesztet érkezés után töltsék ki és adják le a versenybíróknak! 

 

 

TESZT 

A tesztet és a kitöltésükhöz szükséges brosúrát az állomásra érkezéskor kapják meg, kérjük, hogy a tesztet érkezés 

után töltsék ki és adják le a versenybíróknak! 

• Minden téves válasz 10 hibapont. 

• Amennyiben a tesztet nem adják le az állomáson, vagy nem töltik ki 1.000 hibapont. 

 

 

JÁTÉK: ŐRLEMÉNYVADÁSZAT 

A versenyzők feladata, hogy 6 különböző gabonaőrleményt gyűjtsenek össze. 

 

• A játék elején a kezdőállomáson mind a 6 fajta összegyűjtendő minta látható. 

• A két versenyző felváltva mozog: egyikük átmegy a túloldalon lévő asztalhoz, kibontja a tasakokat és egy 

megfelelőt visszahoz, majd a minta mellé helyezi.  

• A következő fordulót a versenyzőpáros másik tagja végzi.  

• Mindkét versenyző 3 alkalommal fordulhat, és egyszerre csak 1 tasakot hozhat.  

• Cél a 6 különböző őrleményt összegyűjteni és a minta mellé helyezni.  

 

Játékidő: 90 mp  

 

PONTOZÁS 

Teljesítési idő hibapontjai másodperc x 10 hibapont 

 

FELADAT VÉGREHAJTÁSÁNAK HIBAPONTJAI 

Feladat hibátlan teljesítése 0 hibapont 

Hiányzó gabonaőrlemény minta 100 hibapont / fajta 

Azonos gabonaőrlemény minta 150 hibapont / fajta 

Tasak elejtése, őrlemény kiborítása  200 hibapont / alkalom 

Játék kihagyása, valamint kizárás esetén 

(a játékszabályok bármilyen megszegése kizárást von maga után) 
a legtöbb hibapont kétszerese 

 

 

MALOMLÁTOGATÁS  

A malomlátogatáson az előzetesen regisztrált versenyzők vehetnek részt. Az üzembe a balesetek elkerülése végett 

csak lapos talpú cipőben lehet bemenni. Csoportbeosztás a következő oldalon. 


